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Jocurile interactive de educatie ecologica pentru prescolari sunt
activitati educative concepute sub forma de joaca, prin care copiii invata,
intr-un mod distractiv si accesibil, sd respecte natura si mediul
inconjurator. Aceste jocuri dezvoltd obiceiuri pozitive precum colectarea
selectivd a deseurilor, economisirea apei si protejarea plantelor si
animalelor, stimuland totodatd curiozitatea, creativitatea si spiritul de
responsabilitate fatd de mediul inconjurator.
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prof. educatie timpurie Tocaciu Diana — Gradinita ,,Casuta Fermecatd”
prof. educatie timpurie Sdlcudean Valentina— Gradinita ,,Cdsuta
Fermecata”

prof. educatie timpurie Botezan Kinga— Gradinita ,,Casuta Fermecata”
prof. educatie timpurie Petac Carmen— Gradinita ,,Casuta Fermecata”
prof. educatie timpurie Bologa Diana— Gradinita ,,Casuta Fermecata”
prof. educatie timpurie Szasz Petruta— Gradinita ,,Casuta Fermecata”
prof. educatie timpurie Farcas Andrea — Gradinita ,,Casuta Fermecata”
prof. educatie timpurie Bica Iulia— Gradinita ,,Casuta Fermecata”



JOCURI DE PREDARE

Joc didactic: ,,Copacul Ecologiei”
(Metoda CilORCHINELUI — nivel prescolar)

Scop: Formarea primelor deprinderi ecologice: protejarea naturii, reciclarea,
grija fata de plante si animale.

Varsta: 4-6 ani

"I Competente urmarite:
Observarea si asocierea
Tmbogitirea vocabularului
Lucrul in echipa
Dezvoltarea gandirii logice
Materiale necesare:

O coala mare cu un copac desenat in mijloc
Cartonase cu imagini:
hartie, sticla, plastic
copaci, flori, animale

apa curatd, apa murdara

copii care arunca gunoiul la cos

Lipici sau Velcro
Creioane colorate
Desfasurarea jocului — pe etapele metodei CIORCHINELUI:
Y ETAPA | — Gisirea imaginilor (Explorarea)

Educatorul spune cuvantul-cheie:

»ECOLOGIE” sau ,NATURA”

Copiii primesc cartonase si le denumesc:

,Ce vezi in imagine?”

,,Este ceva bun sau rau pentru natura?”’

ETAPA Il — Trasarea legiturilor (Asocierea)

Pe copacul din mijloc este scris:

NATURA

Conpiii vin pe rand si lipesc imaginile in jurul cuvantului:
Ramura PLANTE

Ramura ANIMALE

Ramura DESEURI

Ramura APA



Ramura AER

Educatoarea traseaza linii intre ,NATURA” si fiecare ramura — exact ca intr-un
ciorchine.

Y ETAPA |11 — Completarea ciorchinelui (Joc activ)

Copiii primesc intrebari-joc:

,Ce trebuie sa facem ca sa fie apa curata?”

,unde aruncam plasticul?”

,Cum ajutam animalele?”

Pentru fiecare raspuns corect se mai adauga o imagine pe ciorchine.
La final, copacul devine ,,Copacul Naturii Fericite”.
Varianta de joc de miscare:

Copiii sunt Impartiti in 3 grupe:

Reciclatori

Prietenii plantelor
Prietenii animalelor
Fiecare grup vine si completeaza doar ramura lui din ciorchine.

«Evaluare finali (pe intelesul copiilor):

,»Ce am invatat azi despre natura?”

,Cum protejam Pamantul?”

Copiii primesc un abtibild cu:

,,Prietenul Naturii”

Joc didactic: ,,ECHIPA PRIETENILOR NATURII”
(Metoda MOZAICULUI — nivel prescolar)

Scop: Formarea comportamentului ecologic: protejarea mediului, reciclarea,
grija fata de plante si animale.

Varsta: 4-6 ani
Competente urmarite:
Cooperarea n grup
Comunicarea
Responsabilitatea
Invitarea prin descoperire
Materiale:

Imagini cu: reciclare, plante, animale, apa si aer, cartonase colorate pentru fiecare
grup, cosuri de gunoi colorate, coli mari si carioci



DESFASURAREA JOCULUI - DUPA ETAPELE METODEI MOZAICULUI:
Y ETAPA | — Formarea grupurilor si anuntarea sarcinii
Copiii sunt impartiti in 4 grupe eterogene, fiecare cu un lider:

Grupa 1 - RECICLAREA
Grupa 2 — PLANTELE
Grupa 3— ANIMALELE
Grupa 4 — APA SI AERUL

Educatoarea anunta tema:
,,Astazi devenim Prietenii Naturii si fiecare grup va avea o misiune speciala!”

Fiecarui copil i se dd o sarcina clara: un copil lipeste imagini, unul coloreaza, unul
vorbeste (liderul)

Y ETAPA Il — Rezolvarea sarcinilor pe grupuri
Grupa 1 - RECICLAREA

Sarcind: Sorteaza imaginile in:

SHARTIE

QPLASTIC

&STICLA

Spune: ,,Unde aruncam fiecare deseu?”’
Grupa 2 - PLANTELE

Sarcind: Alege ce ajutd o planta sa creasca:
apa v/

soare </

gunoi X

Deseneaza o floare fericita.

Grupa 3- ANIMALELE

Sarcina: Separa:

ce ajutd animalele &/

ce le face rau X

Spune: ,,Cum protejam animalele?”
"1 Grupa 4 — APA ST AERUL
Sarcina: Alege imagini cu:

apa curatd &/

apa murdard X

Spune: ,,Cum pastram apa si aerul curate?”

ETAPA Il — Prezentarea in fata grupei (Mozaicul final)
Fiecare lider de grup vine in fata copiilor si prezinta:

Ce a Invatat grupul sau

Ce trebuie sa facem pentru natura




Educatoarea uneste toate informatiile intr-un ,,Mozaic al Naturii” pe un panou mare.
INCHEIEREA JOCULUI — Moment motivational
Copiii spun impreuna: ,,Promitem sa protejam natura!”

Fiecare copil primeste:
diploma: ,MIC ECOLOGIST”

</ Evaluare finali (simpli):
Ce aruncam in cos?
Cum ajutam florile?

Cum protejam animalele?

Joc didactic:v,,MICII ECQLQGISTI”
(Metoda STIU — VREAU SA STIU — AM INVATAT - nivel prescolar)

Scop: Dezvoltarea comportamentului ecologic si a curiozititii fata de protejarea
mediului.

Varsta: 4-6 ani

Obiective: Activarea cunostintelor anterioare

Stimularea curiozitatii

Fixarea noilor cunostinte ecologice

Materiale necesare: Un panou impartit in 3 coloane:

/STIU

? VREAU SA STIU

* AM INVATAT

Imagini cu: reciclare, plante, animale, apa curatd/murdara, copii care protejeaza natura,
stickere, carioci, abtibilduri

DESFASURAREA JOCULUI

YETAPA 1 - ,STIU”

(Ce stiu deja copiii despre natura?)

Educatoarea intreaba:

,,Ce este natura?”

,,Cum aratam ca iubim natura?”’

,Ce punem la gunoi?”’

Copiii raspund liber, iar educatoarea: deseneaza simboluri, lipeste imagini potrivite in
coloana STIU

1 Exemplu raspunsuri:

,»Copac”

,»Apa”

,,Animale”

,Aruncam gunoiul la cos”

ETAPA 2 - ,VREAU SA STIU”

(Ce sunt curiosi sa afle?)

Copiii sunt intrebati:

,,Ce ati vrea sa mai stiti despre natura?”

,» Vreti sa stiti unde se duce gunoiul?”

,, Vreti sa stiti cum ajutdm animalele?”

Intrebarile copiilor se noteazi sau se simbolizeazi cu imagini in coloana:



? VREAU SA STIU
YETAPA 3 - ACTIVITATE-JOC (Descoperirea)
Se desfasoara mini-jocuri rapide:

/Sortare reciclare

</ Alegerea imaginilor bune/rdu pentru natura
«/Joc de rol: ,,Prietenii naturii”

ETAPA 4 — ,AM INVATAT”

La final, copiii spun ce au invatat:

intrebéri:l

,Ce ai Invatat azi?”

,Cum avem grija de natura?”

Raspunsurile se asaza in coloana:

* AM INVATAT
Exemple:

,Plasticul se arunca separat”
,,Nu rupem florile”
,,Animalele trebuie iubite”
,Apa trebuie pastrata curata”

Finalul jocului — Moment motivational
Copiii spun impreuna:

L»duntem prietenii naturii!”

Fiecare copil primeste:

7 Abtibild verde cu Pamantul

«Evaluare rapida prin joc:

Ridicd mana daca stii: unde aruncam plasticul, cum ajutam o floare, ce facem cu
animalele?

Joc de rol: ,,ORASUL PRIETENOS CU NATURA”
(Metoda JOC DE ROL - Nivel prescolar)

Scop: Formarea comportamentelor ecologice prin joc, imitare si cooperare.
Varsta: 4-6 ani

Obiective:

Sa recunoasca comportamentele corecte fatd de mediu

Sa invete sa protejeze natura

Sa coopereze in joc

Sa-si dezvolte limbajul si imaginatia

Materiale necesare: Costume simple sau ecusoane pentru roluri, cosuri de gunoi
colorate (hartie, plastic, sticla), flori artificiale, jucirii — animale, imagini cu apa
curatd/murdara, maturica, stropitoare, pungi

DESFASURAREA JOCULUI
/1. PREGATIREA JOCULUI - ALEGEREA ROLURILOR

Educatoarea le spune copiilor: ,,Astazi ne jucam de-a Orasul Prietenos cu Natura!”
Copiii aleg sau primesc roluri:

Copii ecologisti — strang gunoaiele

Florarii — ingrijesc plantele



Protectorii animalelor — au grija de animale
Cetiteni neatenti — arunca gunoiul gresit (la inceput)
Paznici ai apei si aerului — protejeaza apa si aerul

/2. DESFASURAREA JOCULUI — ACTIUNEA PROPRIU-ZISA

SCENA 1 - ORASUL MURDAR
Cetatenii neatenti: arunca gunoi pe jos, rup flori, murdaresc apa
Educatoarea intreaba:

,.Este bine ce fac?” —,U\-
,Cine este suparat?” (planta, animalele) '
SCENA 2 — APAR EROI ECOLOGISTT!
Intra in j oc:l

Florarii — uda florile si le ingrijesc ooa

Copiii ecologisti — strang gunoaiele si le sorteazZ\ gao
¢

S » . e y
Protectorii animalelor — hranesc si addpostesc animalglel [=
Paznicii apei si aerului — curdta apa, aerisesc orasul

ooo
0/\0
OYD|gg

‘Qnly

Copiii spun replica: .

,,INoi protejam natura!”

SCENA 3 - ORASUL CURAT SI FERICIT

Toti copiii: joaca veseli, florile ,,zdmbesc”, animalele sunt fericite
Cetatenii neatenti spun: ,,Ne pare rau! Vom avea grija de natura!”
¥3. FINALUL JOCULUI - REFLECTIE SI EVALUARE
Copiii stau in semicerc si discuta:

,,Ce rol ai avut?”

,,Ce ai facut bun pentru natura?”

,,Ce nu mai facem niciodata?”’

RECOMPENSA FINALA

Fiecare copil primeste:

«/Diplomi: ,,Eroul Naturii”

</ Abtibild cu Pamantul

Si spun impreuna:

,Promitem sa protejam natura!”

Joc didactic: ,,STEAUA PRIETENIEI CU NATURA”
(Metoda EXPLOZIEI STELARE — Nivel prescolar)

Scop: Dezvoltarea gandirii, a exprimarii verbale si a comportamentelor ecologice

corecte prin intrebari-ghid.

Varsta: 4-6 ani

Obiective:

Sa identifice comportamente ecologice corecte
Sa raspunda la intrebari simple

Sa participe activ la discutii

Sa 1s1 manifeste grija fatd de natura

Materiale necesare:

O stea mare din carton cu 6 colturi

Pe fiecare colt al stelei este scris cate un cuvant|
? CINE?



?CE?

? UNDE?

? CAND?

? DE CE?

? CUM?

Imagine centrali: PAMANTUL / NATURA

Cartonase cu imagini ecologice: reciclare, plante, animale, apa curatd, copii care
strang gunoiul

DESFASURAREA JOCULUI - METODA EXPLOZIEI STELARE
1. PREZENTAREA STELEI

Educatoarea arata steaua si spune:

»Aceasta este Steaua Prieteniei cu Natura. Fiecare raza ne ajuta sa descoperim cum
putem proteja natura.”

In mijloc se afld imaginea cu Pamantul.

/2. FORMULAREA INTREBARILOR (Explozia stelari)

Copiii raspund, pe rand, la intrebari, in functie de coltul indicat:

* CINE protejeaza natura?

Raspunsuri posibile: ,,Copiii”, ,,Oamenii”, ,,Ecologistii”, ,,Noi toti!”

* CE protejam?

,Copacii”

»Apa”

,,Animalele”

,,Florile”

,,Aerul”

* UNDE protejam natura?
,in parc”

,»La gradinita”

,,Acasa”

In padure”

* CAND trebuie si avem griji de naturi?
,In fiecare zi”

,in parc”

,»Cand ne jucam”

* DE CE protejam natura?
,»Ca sa fie curat”

,,Ca sa avem aer”

,,Ca sa traiasca animalele”

,»Ca s fim sdnatosi”

* CUM protejam natura?
»NUu aruncam gunoi”
,,Reciclam”

,,ddam florile”

,,INUu rupem copacii”’

/3. ACTIVITATE PRACTICA — ,,STEUA SE UMPLE CU FAPTE BUNE”
Pentru fiecare raspuns corect, un copil:

«/lipeste o imagine ecologica pe una dintre razele stelei.

La final, steaua devine:

STEAUA ECOLOGISTILOR MICI

4. INCHEIEREA JOCULUI - CONCLUZIA

Copiii spun impreuna:




,»INoi1 iubim natura si avem grija de ea!”

«Evaluare prin joc:

Educatoarea spune enunturi, iar copiii arata LIKE sau DISLIKE:
,,Aruncdm gunoiul pe jos” X

,Udam florile” &/

,Lovim animalele” X

,Strangem gunoaiele” </

Joc didactic: ,,iINVATAM UNII DE LA ALTII CUM SA IUBIM

~__ NATURA”
(Metoda INVATARII RECIPROCE — nivel prescolar)

Scop: Formarea comportamentului ecologic prin cooperare, comunicare si
invitare de la colegi.

Varsta: 4-6 ani

Obiective:

Sa comunice in grup

Sa puna si sd raspunda la Intrebari

Sa explice pe scurt comportamente ecologice

Sa coopereze si sa se ajute reciproc

Materiale: imagini cu: reciclare, plante, animale, apa curati/murdara.Cartonase
cu roluri (simboluri): ,,GHICITORUL” (prezice), ,INTREBATORUL”,
,LAMURITORUL”, ,POVESTITORUL” (rezumatorul). Cosuri de gunoi
colorate, abtibilduri ,,Prietenul Naturii”

DESFASURAREA JOCULUI — INVATAREA RECIPROCA

Copiii sunt impartiti in grupe mici de 4 copii. Fiecare copil primeste un rol.

¥1. GHICITORUL —,,Ce crezi ci se va intimpla?”

Educatoarea arata o imagine (ex: un copil care arunca o sticla pe jos).

Copilul spune: |

,,Cred ca va fi murdar.” S _
,Cred ca se supara animalele.” i AR -" il .,’-
/2. INTREBATORUL - ,,Punem intre o b
Copilul pune intrebari simple:

,Unde trebuia pus gunoiul?”

,,Este bine ce face copilul?”

/3. LAMURITORUL — ,,Explicim”
Copilul explica pe scurt:

,,Gunoiul se arunca la cos.”

,,Plasticul se recicleaza.”

,»Asa pastram natura curatd.”

4. POVESTITORUL —,,Spunem ce a
Copilul rezuma:

,»Am invdtat ca nu aruncdm gunoiul pe jos.
,»Am Tnvatat sd protejam natura.” > S X
Apoi rolurile se schimba, iar jocul continua cu o alta imagine: floare rupta, animal
lovit. rdu murdar, copil care recicleaza corect




/5. ACTIVITATE PRACTICA - ,AJUTA NATURA”

Fiecare grup: sorteaza cateva deseuri, alege ce ajuta o plantd sa creascd, spune 0
reguld ecologica

FINALUL JOCULUI - CONCLUZIA

Copiii spun pe rand:

,»Eu am invatat ca... (nu arunc pe jos / reciclez / iubesc animalele).”
Fiecare copil primeste:

</ Abtibild: ,,Prietenul Naturii”

< Lauda verbala: ,,Ai fost un profesor foarte bun!”

«Evaluare prin joc:

Educatoarea spune enunturi, copiii arata:

daca este corect

daca este gresit

,,udam florile”

,Rupem copacii”

,ZAruncam gunoiul la cos”

Joc didactic: ,,SEMAFORUL NATURII?
(Metoda SEMAFORUL — nivel prescolar)

Scop: Formarea comportamentelor corecte fati de mediu prin diferentierea
faptelor bune si gresite.

Varsta: 3-6 ani

Obiective:

Sa recunoasca ce este bine si ce este rau pentru natura

Sa ia decizii corecte

Sa participe activ la joc

Materiale necesare:

3 cercuri din carton:

ROSU —,,STOP, NU E BINE!”

GALBEN —,,GANDESTE-TE!”

VERDE —,.E BINE, FA ASA!”
Imagini sau enunturi simple: copil care arunca gunoiul la cos, copil care rupe flori,
copil care uda planta, rau murdar, copil care strAnge gunoaiele
DESFASURAREA JOCULUI
1. EXPLICAREA SEMAFORULUI (pe intelesul copiilor)
Educatoarea spune:

Rosu =,,Nu avem voie!”

Galben =,,Ne gandim!”

Verde = ,,Este bine!”
/2. JOCUL PROPRIU-ZIS
Educatoarea arata pe rand o imagine sau spune o actiune:
Conpiii ridica:
daca este fapta buna pentru natura



daca este fapta gresita

daca nu sunt siguri

Exemple de situatii:l

,,Un copil arunca gunoiul la cos.” &/
,,Un copil rupe o floare.” X

,,Un copil udi copacul.” &/

,,Cineva arunca gunoi in rau.” X
,,Un copil recicleaza plasticul.” &/
Educatoarea intreaba:

,,De ce este verde?”

,De ce este rosu?”’

/3. FINALUL JOCULUI - CONCLUZIA
Copiii spun impreuna:

»Alegem verde pentru natura!”
«Evaluare rapida:

Fiecare copil spune o regula:

,»INu arunc gunoiul pe jos.”

,,Ud florile.”

,,Jubesc animalele.”

Joc didactic: ,, ALEGE CE E BUN PENTRU NATURA”
(Metoda DEGETUL SUS/ DEGETUL JOS — nivel prescolar)

Scop: Formarea comportamentelor corecte fati de mediu prin aprecierea rapida
a faptelor bune si rele.
Varsta: 3-6 ani

Obiective:

Sa recunoasca faptele bune pentru natura

Sa respingd comportamentele daunatoare

Sa isi exprime opinia prin gest

Sa participe activ la joc

Materiale: Nu sunt obligatorii materiale

(optional: imagini cu actiuni ecologice)l

DESFASURAREA JOCULUI
¥1. EXPLICAREA REGULII (pe intelesul copiilor)

Educatoarea spune:

Degetul SUS =, Este BINE pentru natura!”

Degetul JOS =, Este RAU pentru natura!”

Copiii exerseaza:

,Degetul sus!”

,Degetul jos!”
¥/2. JOCUL PROPRIU-ZIS
Educatoarea spune pe rand enunturi scurte sau aratd imagini.

Copiii raspund doar prin gest:
Exemple de situatii:

,,Un copil arunca gunoiul la cos.” — [
,,un copil rupe florile din parc.” — [
,,Un copil uda copacul.” — [
,Cineva arunca plastic in rau.” — [




,un copil strange gunoaiele din parc.” — [
,,Lovim animalele.” — [

,,Reciclam sticlele.” — [

La unele raspunsuri, educatoarea intreaba:
,De ce este degetul sus?”

,De ce este degetul jos?”

3. FINALUL JOCULUI - CONCLUZIA
Toti copiii spun impreuna, cu degetul sus:
,Nol protejam natura!”

«Evaluare rapida:

Fiecare copil spune o promisiune:

,,INu arunc gunoiul pe jos.”

,,Ud florile.”

,,Jubesc animalele.”

Joc didactic: ,,VORBESTE CU PRIETENUL TAU DESPRE
NATURA”
(Metoda PARTENERI DE DISCUTIE — nivel prescolar)

Scop: Dezvoltarea comportamentului ecologic prin comunicare, cooperare si
schimb de idei intre copii.

Varsta: 4-6 ani

Obiective:

Sa vorbeasca in perechi

Sa asculte ce spune partenerul

Sa descopere reguli simple de protejare a naturii

Sa coopereze

Materiale: Cartonase cu imagini ecologice: reciclare, flori, animale, apa curata /
apa murdara, copil care strange gunoiul

Optional: o0 minge moale

[IDESFASURAREA JOCULUI

¥1. FORMARERA PERECHILOR (PARTENERII)

Copiii se asaza cate doi, fata in fata.
Educatoarea spune:

,Flecare copil are un prieten de discutie
2. PRIMIREA SARCINII

Fiecare pereche primeste o imagine ecologica.
Educatoarea explica:

,Uitati-va bine la imagine si vorbiti intre voi:
Ce se intampla aici?

Este bine sau nu pentru natura?”

Copiii discuta 30-60 de secunde.

/3. IMPARTASIREA CU GRUPA

Pe rand, o pereche vine 1n fata si spune:

,Noi1 am avut imaginea cu...”

"’



,Este bine pentru natura pentru ca...”

Sau

,Nu este bine pentru ca...”

Educatoarea confirma si completeaza.

4. SCHIMBAREA PARTENERILOR
Copiii 1si schimba partenerii si primesc o alta inflag 1e. -
Jocul se repeta. i

FINALUL JOCULUI - CONCLUZIA F r‘
Copiii spun impreuna: -
»Am vorbit, am ascultat si am invatat sa prét%’ ml‘natu .
Fiecare copil primeste: | =
/Lauda

&/ Abtibild ,,Prietenul Naturii”

«Evaluare rapida:

Educatoarea intreaba:
,,Ce ai aflat de la partenerul tau?” \\h

,Ce promiti cd vei face pentru natura?”

Joc didactic: ,,SCARA PRIETENIEI CU NATURA”
(Metoda SCARII — educatie ecologica, prescolari)

Scop: Formarea treptata a comportamentului ecologic corect.
Varsta: 4-6 ani

Obiective:

Sa recunoasca ce este natura

Sa inteleaga ce 1i face bine sau rau

Sa aplice reguli ecologice simple

Sa participe activ la joc

Materiale: O scari mare desenati pe carton (5 trepte). Cartonase cu imagini:
copaci, flori, animale, gunoi, reciclare, apa curata/murdara. Un personaj-jucarie:
,Brosca Prietenul Naturii”

DESFASURAREA JOCULUI — PAS CU PAS

Fiecare treapta a scarii reprezinta un nivel de invitare.
Copiii urca simbolic scara Tmpreuna cu Broscuta.

Y TREAPTA 1 —-,,DESCOPERIM NATURA”
Educatoarea intreaba:

,,Ce este natura?”’

,,Ce vezi in natura?”’

Copiii aleg imagini cu:
"1 copaci | [ flori | [1 animale | [1 apa

— Urcam pe prima treapta!
«VTREAPTA 2 —,,CE ESTE BINE PENTRU NATURA?”



Copiii aleg doar imaginile bune:

copil care udi floarea

copil care strange gunoiul <7

Spun:

,,Este bine pentru natura!”

=Urcam pe a doua treapta!

¥ TREAPTA 3 —,,CE ESTE RAU PENTRU NATURA?”
Copiii aleg imaginile gresite:

copil care rupe flori X

copil care aruncd gunoi pe jos X

Spun:

,,Nu este bine!”

— Urcdm pe a treia treapta!

¥ TREAPTA 4 —,,CE PUTEM FACE NOI PENTRU NATURA?”
Fiecare copil spune o fapta buna:

,»Arunc gunoiul la cos.”

,,Ud florile.”

,,Nu lovesc animalele.”

—Urcam pe a patra treapta!

¥ TREAPTA 5 — ,,PROMISIUNEA ECOLOGISTULUI”

Toti copiii spun Impreuna:

»Promitem sa protejam natura!” |
—Am ajuns sus, pe SCARA ECOLOGISTILOB}H
FINALUL JOCULUI L

Fiecare copil primeste:
/Diploma: ,Micul Ecologist']
</ Abtibild verde

«/Evaluare prin joc:

Educatoarea spune, copiii raspund:
,,udam florile?” — DA
,»Rupem copacii?” — NU

»Aruncdm gunoiul la cos?” — DA
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